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PEDAGOSKO-PSIHOLOSKO I DIDAKTICKO OBLIKOVANJE
CASA MATEMATIKE UZ POMOC RACUNARSKOG SOFTVERA

Zeljko Markovié'

Rezime: Obrazovni racunarski softver se koristi u oblasti obrazovanja, kao programi u
okviru sadrzaja nastave ali kao i programi koji pomazu i usmeravaju individualnu fazu
ucenja. Sadrzaj obrazovnog racunarskog softvera mora uvek biti usaglasen sa nastavnim
planom i programom. Ovaj rad daje opis razvojnog softverskog paketa za ucenje nastavnog
predmeta iz matematike.
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PEDAGOGICAL - PSYCHOLOGICAL AND DIDACTIC
ORGANISING OF A MATHEMATICS LESSON USING
COMPUTER SOFTWARE

Summary: Educational computer software is used in the field of education, whether as
programmes within the curriculum, or as programmes helping and directing the individual
phase of learning. The contents of the educational computer sofiware’has to be consistent
with the curriculum and syllabus. This paper gives a description of the developmental
software package for the subject of mathematics.
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1. UVOD

Nastavna tema je ,,Sabiranje i oduzimanje brojeva do 1000] [], a nastavna jedinica:
,,Sabiranje brojeva prve desetice [ [1. Ovaj softver je namenjen ucenicima prvog razreda
osnovne Skole i on ih mora motivisati, zainteresovati i postaci na aktivnost. Cilj i zadaci
ovog obrazovno racunarskog softvera su da ucenici steknu nova znanja sa brojevima prve
desetice, da savladaju sabiranje i usvoje potrebnu terminologiju. Takode da razvijaju
logicko misljenje, paméenje, zakljucivanje, kao i urednost i tacnost, kriti¢nost i sposobnost
za samostalan rad. Ovakav model nastave, uz primenu racunarskog softvera, omogucava
ucenicima da budu aktivni i direktno ukljuceni u nastavni proces, uc¢enik je motivisan da
Sto pre dode do reSenja, individualno ucestvuje u radu i napreduje pojedinacno svojim
tempom. Ovaj model nastave je interesantniji od klasi¢ne nastave, njime je izbegnuta svaka
subjektivnost ocenjivaca na rezultate ocenjivanja, a programski sadrzaji se mogu ponoviti
vise puta dok ih ucenik u potpunosti ne savlada.
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2. UPOTREBA OBRAZOVNOG RACUNARSKOG SOFTVERA

Racunarske obrazovane programe stvaraju timovi stru¢njaka ili pojedinci i timovi koji
neposredno ucestvuju u nastavnom procesu i koji odredene didaktiCke zahteve prenose na
jezik kompijutera. Vazan problem koji prati modernizaciju Skole je stvaranje moénih baza
podataka za pojedine nastavne oblasti. Skole vezivanjem za ove izvore znanja
omogucéavaju bolju organizaciju i individualizaciju nastavnog rad. Ocekuje se da ¢e u
buduénosti primenom obrazovnih softvera nastava biti uredena kao celovit sistem, jer ¢e
svaku aktivnost ucenika pratiti povratna informacija. Primenom ovih softvera omoguc¢avaju
nastavniku da podize kvalitet poucavanja, da obezbedi dvostranu komunikaciju u nastavi.
Ovakvi softveri doprinose lakSem odrzavanju discipline u nastavi i kreiranju pedagoske
situacije u kojima ¢e dolaziti do izrazaja odgovornost ucenika za uspeh nastave i ucenja.
Ucenici marljivije prate nastavu i aktivnije ucestvuju u procesu saznanja novih sadrzaja.
Brze sticanje znanja pruza moguénost ucenicima da razmisljaju, analiziraju i zakljucuju.,
da se viSe posvete istrazivanju, otkrivanju i reSavanju problema. Ona omogucuju uc¢eniku
da shvati dublji smisao onoga Sto uci, popravi recepciju, retenciju i rekogniciju, uspesnije
se koristi steCenim znanjima, razvija znatizelju i ovladava tehnikama ucenja. Opste je
poznato da aktiviranjem veceg broja ucenickih ¢ula, u procesu nastave i ucenja, stvaraju se
bolje mogucnosti u¢enja, uslovi za trajnije paméenje nau¢enog, sigurnije prepoznavanje i
upotrebu onoga §to je zapamceno. Nema nikakve sumnje da primenom obrazovnih
racunarskih softvera dovodi do aktiviranja veceg broja cula, ¢ime se podsti¢e ucenik da uci
radeci, da vrsi transfer znanja i da se efikasno koristi steCenim znanjem. Osim toga
zaposljavanje veceg broja Cula viSe odgovara sustini ljudskog bica i nacinu kako on dolazi
u kontakt sa stvarno$¢u koja ga okruzujje, a viSe odgovara i dinami¢noj prirodi deteta i
nacinima kako ono Zeli da uci. Prednosti primenoe ovih softvera imaju i nastavnici, jer
nastavnik moze uspeSnije da prilagodi nastavu ucenickim prethodnim znanjima,
interesovanjima, kognitivnim stilovima, sposobnostima i tempu rada. Moze obezbediti
istovremeno informacije, zadatke u vezi sa datim informacijama, traziti i registrovati
reSenja koja su uéenici dali, dati dopunsku informaciju ukoliko nisu uspesno resili zadatke
i obezbediti ucenicima povratnu informaciju i potkrepljenje. Negativne strane svega toga
su §to se ufenik moze osecati usamljenim, otudenim, jer ¢e se smanjiti kontakt ¢ovek-
covek, a povecati kontakt covek-masina.

3. IZRADA SOFTVERSKOG PAKETA

Za izradu multimedijalnog paketa nastavne jedinice iz matematike, koris¢en je program
Microsoft Producer. Za licencirane korisnika PowerPoint je besplatan i moZe se preuzeti sa
Internet adrese http://www.microsoft.com/office/. Bazira se na PowerPoint prezentaciji, ali
omogucava dodavanje multimedijalnih sadrzaja, video 1 audio snimaka i ima
funkcionalnosti montaze audio i video materijala. Na kraju se sve moZze publikovati na
Web. Osim samog programa, sa gore navedene adrese se mogu preuzeti setovi razlicitih
Sablona koji su posebno prilagodeni za razlicite scenarije e-ucenja. Uz malo truda rezultati
mogu biti atraktivni i funkcionalni materijali za ucenje. Microsoft Producer omogucava:

e  Snimanje audio ili video zapisa koristeci bilo koji uredaj za snimanje koji je

podrzan od strane Microsoft DirectShow.
e Dodavanje uvjerljivih prelaza i video efekata.
o Ugradnja prezentacije u HTML iFrames za bolji prikaz.
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Bilo kao kreator bilo kao prezenter sada ste u moguc¢nosti da:

o [zraditi sadrzaj obuke koji je u skladu s eLearning standardima.
o  Generisete visoko kvalitetne online prezentacije.
e  Koristite Producer za snimanje i arhiviranje sastanaka.

Kada pokrenemo Microsoft Producer primjeticete ispod File menija 3 glavna podrucja pod
nazivom Media, Table and Contents i Preview Presentation i u zavisnosti od toga $ta ste
planirali izaberete jednu od opcija. Kori$éenje programa je jednostavno, a na Internetu
postoji veliki broj tutorijala sa detaljnim uputstvom za koris¢enje
Dobre strane kori$¢enja ove aplikacije u kreiranju materijala za e-ucenje su:

e jednostavna upotreba i brzo ucenje

e mogucnost koris¢enja ranije uradenih prezentacija

e uz pomo¢ Producera prezentaciju mozete obogatiti multimedijalnim sadrzajima i

napraviti scenario pregleda raspolozivih materijala

Losa strana je ne postojanje interaktivnosti izmedu profesora i daka. Veoma je tesko (mada
tehnicki izvodljivo) napraviti na primer, test znanja ili navigaciju po materijalima zavisno
od interakcije ucenika. Ovo jednostavno nije alat koji je predviden za ovake namene.

4. PROGRAMSKO PROJEKTOVANJE
U fazi programskog projektovanja posebno je potrebno omoguditi:
¢ Da se nakon prekida rada (iskljuéenja racunara) program nastavi na mestu prekida

°,

< Obezbediti moguénost upravljanja brzinom smenjivanja strana na ekranu

K3

< Strane ekrana moraju da budu pregledne sa sto manje teksta
«  Predvideti tastere (mis) za upravljanje tokom odvijanja programa

®,

%  Da korisnik odgovore unosi na prirodnom jeziku

5.  PEDAGOSKO-PSIHOLOSKO I DIDAKTICKO OBLIKOVANJE

Softver je podeljen na sekvence S-1,2,3 .... Ako ucenik da tacan odgovor automatski
prelazi na sledecu stranicu, ali ako ucenik ne da tacan odgovor na ekranu ¢e pisati
NETACNO i pritiskom na dugme ENTER pred uéenika se pojavljuje stranica Zapamti
! koja ¢e mu pomoci da uspesno resi zadatak i prede na drugi. Ovim softverom je
predvideno da bude 30 sekvenci. Primer nekoliko sekvenci:
Sekvenca br. 1

&)

(D Zdravo !!!
AKko Zeli§ da naucis$ nesto viSe o sabiranju brojeva do 10
PRITISNI ENTER
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Sekvenca br. 2

1. Igralo se troje dece pa je doslo jos jedno.

+ ¥

SADASEIGRA 3+1=4
Broj 4 i 3 nazivamo sabirci
Broj 4 je prvi sabirak

Broj 3 je drugi sabirak
Broj 7 je zbir

Sekvenca br. 3

Na tacni su bile 4 jagode, mama je dodala jos 3. Koliko na tacni ima jagoda?

BELO 4+ B

Broj 4 je
Broj 3 je
Zbir je

Ukoliko ucenik da tacan odgovor automatski prelazi na sekvencu 4, ukoliko
negde pogresi prelazi na sekvencu 3-A

ZAPAMTI !!!
443=17

Broj 4 je prvi sabirak
Broj 3 je drugi sabirak
Zbir je broj 7
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Pritiskom na taster ENTER ucenik se vra¢a na sekvencu 3 i pokusava ponovo da resi
zadatak.

Sekvenca br. 4
Ispod jelke je bilo 3 poklona, mama je donela jo§ 5. Koliko ispod jelke ima poklona?

R + R

3 5

Broj 3 je
Broj 5 je
Zbir je

Ukoliko ucenik ta¢no oddgovori automatski prelazi na sekvencu 5, ukoliko negde
pogresi prelazi na sekvencu 4-A ZAPAMTI!!!!

ZAPAMTI 1!
3+5=8

Broj 3 je prvi sabirak
Broj 5 je drugi sabirak
Zbir je broj 7

Prelaskom kroz svih trideset sekvenci, uenici ¢e veoma uspe$no, na zabavan nacin,
savladati ovu nastavnu jedinicu. To se pokazalo neposredno u praksi, kada su ucenici
koriste¢i ovaj softver mnogo brze savladali sabiranje brojeva prve desetice i usvojili
potrebnu terminologiju.

6. ZAKLJUCAK

Stvaranje obrazovnog softvera ranije je zavisilo od timova stru¢njaka koji su stvarali te
programe u saradnji sa ljudima u nastavnom procesu. Danas mnogi programi omogucéuju
samim nastavnicima da na jednostavan nacin i na osnovu potreba svojih ucéenika
samostalno kreiraju i stvaraju obrazovni softver. Program, kao $to je, Microsoft Producer
omogucava nastavniku da sve manje bude predavac i ispitiva¢, a sve viSe istrazivac,
programer, strateg nastave i ucenja, organizator nastave i ucenja, pedagoski dijagnosticar
teskoc¢a u procesu ucenja, pedagoski terapeut i savetodavac. Na ovaj nacin nastavnik moze
bolje da zadovolji potrebe, interesovanja i zelje mladih, sa viSe entuzijazma i kreativnosti
vrsi svoju funkciju. Samim tim doprinosi individualizaciji nastave, povezivanju nastave sa
zivotom, teoriju sa praksom, ekonomicnost i trajnost znanja, vestina i navika.
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